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( Graphisme

/Je poursuis les traces de Gogo :
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BlEVE & e Date: .o, @@@
( Lecture G 066% Noms)

/Je complete le nom de chaque escargot :
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ElEVE & e, Date: ....ccoovviiiiein, @@@
(Numération GO \'Es 3 )

Q
/Je place 3 personnages dans chaque ensemble :

é ) [ N

/Je m'applique a écrire le chiffre 3
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Ordre et grandeur GOGO = Avant / aprés
~
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/Je replace les illustrations qui se trouvent aprés celles proposées :
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BlEVE & e Date: .o, @@@
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Logique G OGO e Les personnages
~

Q& : :
/Je trie les personnages selon s'ils sont dans I'album ou non:
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